Motakerfi SKi

Leidbeiningar fyrir almenna notkun

Motakerfi SKi hefur tvd meginmarkmi®, sem eru ad einfalda skraningu idkenda i mét & vegum
sambandsins, og halda utan um idkendatal fyrir ipréttafélog a vegum sambandsins. Med pvi ad
samraema skraningu méta og idkenda verda til sdguleg goégn eins og til deemis keppendasaga
hvers idkanda, urslit ar métum, stigastédur i métar6dum og margt fleira.

Nyskraning

I6kendur og pjalfarar stofna sinn adgang med pvi ad nyskra sig. Adgangurinn notar netfang til ad
audkenna asamt lykilordi en kennitala er notud til ad halda utan um keppnissdgu idkenda. bjélfarar geta
lika verid idkendur en f& aukin réttindi eins og ad skra marga idkendur i einu, Ur sinu iprottafélagi.
Innskradur notandi getur skrad sig i keppni asamt pvi ad skra sig i ipréttafélag 4 vegum SKi.

Til ad nyskra skal velja Nyskra i efra heegra horninu a forsidunni.

Innskraning

Allir notendur i kerfinu purfa ad skra sig inn til ad geta haldi® afram og gert hluti eins og ad skra sig fil
keppni. Notad er netfang og lykilord til ad skra sig inn.

Til ad skra sig inn skal velja Innskra i efra haegra horninu & forsidunni.

Gleymt lykilord

Ef lykilord gleymist er haegt ad fa nytt sent i télvupodsti. Nyja lykilordid er handahéfskennd stafaruna, en
bvi ma breyta i notendastillingum eftir innskraningu.

Til ad fa nytt lykilord skal velja Innskra i efra haegra horninu, og svo velja Gleymt lykilord a peirri sidu.

Notendastillingar

Adeins innskradir notendur geta skodad stillingar fyrir sinn adgang og gert breytingar. |
stillingum er haegt ad breyta heimilisfangi, simanuameri, lykilordi asamt ymsu 66ru.

Til ad skoda notendastillingar skal skra sig inn i kerfid, og velja svo Stillingar i efra haegra
horninu.



Skraning i iprottafélag

Adeins innskradir notendur geta skrad sig i ipréttafélag. Pegar notandi saekir um skraningu i
iprottafélag feer viokomandi umsjonarmadur hja pvi félagi tdlvupdst, og parf ad stadfesta
umsoknina. Ef notandi er nu pegar skradur i félag er haegt ad skra sig ur pvi félagi 4 sama stad.
Haegt er ad sja skraningasdgu a sama stad.

Til ad skra sig i eda ur ipréttafélagi skal skra sig inn i kerfid, velja Stillingar i efra haegra horninu,
og velja svo ipréttafélag & peirri sidu.

Skraning i mot

Adeins innskradir notendur geta skrad sig i moét. | kerfinu eru skrad mét, og undir hverju méti er
skipt upp eftir flokkum eda kynjum eda 6dru sliku. Mét hafa skraningarfrest sem er milli tveggja
dagsetninga. Stillingar fyrir mot geta akvedid hvort einstaklingar, eda idkendur, skra sig sjalfir til
leiks, eda ad pjalfarar iprottafélaganna sjai um pad fyrir idkendur. Ef pjalfari 4 ad skra getur
idkandi ekki skrad sig sjalfur.

Pegar stillingar moéts leyfa pa getur idkandi skrad eigin born. betta er i bodi til pess ad komast
hja pvi ad purfa ad nyskra bérn sem eru mogulega ekki med netfang. 18kandi gefur upp nafn,
kennitélu, kyn og flokk barnsins til ad skra. Ef barnid eignast sinn eigin adgang ad kerfinu
seinna, verda skraningar gerdar i gegn um foreldri hluti ad peirra keppnissdgu, sem er alltaf sett
saman med kennitolu.

Til ad skra sig i keppni skal skra sig inn i kerfid, velja maét til ad skra sig i og gefa par upp allar
naudsynlegar upplysingar. Ferlid er svo klarad med pvi ad ganga fra greidslu ef gjald er i
keppnina.

Ertu med frekari spurningar sem pessar upplysingar geta ekki svarad? Endilega sendu post a
ski@ski.is og pér verdur svarad eins fljott og audid er.
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